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Bienvenidos y bienvenidas a  la guía básica sobre Tripline, una herramienta que  te permite contar  tus 

historias y viajes a través de mapas animados que recorrerán cada lugar visitado. Este material forma 

parte de una  colección de  tutoriales editados por el Gabinete de Comunicación y Educación  con el 

objetivo de conocer herramientas 2.0 para el comunicador. 
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Un grupo de alumnos de  cuarto de Periodismo  se han  ido de viaje de  final de  carrera haciendo una  ruta por Europa. 

Ahora, a la vuelta de este viaje tan divertido, quieren contar sus aventuras de una forma más especial, diferente. ¿Porqué 

hacer un pase de diapositivas si hay una opción mejor?  
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
¿QUÉ ES TRIPLINE?  
 

Tripline es una aplicación que nos ayuda a crear mapas animados, es decir, a explicar  las historias a través de un mapa 

interactivo que va recorriendo los diferentes puntos por los que ha pasado su creador y que quiere destacar con imágenes 

y  alguna  breve  explicación.  Podemos mantener  estos mapas  como  privados  o  bien  publicarlos  en  la web  y  nuestros 

colaboradores pueden añadir comentarios y más lugares para tener una historia de lo más completa.  
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CAPÍTULO 1 
 
 

Primeros pasos en Tripline 
 

Antes de empezar 
 
 

1. Registrarse 

2. Editar el perfil 

3. Conectar con… 

 
   
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 

 

Piensa en explicar tus historias de una forma diferente y dinámica, de este modo será más apreciado por quien lo vea. 

 

 

 
4  



REGISTRARSE 

El primer paso, registrarse. Podemos escoger, como de costumbre 

entre hacerlo directamente con la cuenta de Facebook o sin ella. 

Si optamos por la primera opción, nos buscará en Tripline 

nuestros amigos de la red social.  
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Ya tenemos nuestro perfil. 

 

EDITAR EL PERFIL 

Al clicar sobre settings, en la barra superior, nos dirigiremos a la 

edición de nuestro perfil.  

 

Fotografía 

Podemos agregar una foto a nuestro perfil siempre que no supere 

80x80 píxeles de tamaño. Podremos cambiarla tantas veces como 

queramos.  

 



 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Detalles del perfil 

En las preferencias podemos cambiar nuestro e-mail y escoger si 

deseamos que se nos envíe información desde Tripline o sólo sobre 

lo relacionado con  nuestra actividad. Además, se puede cambiar el 

username (el apodo), nuestra contraseña, la localización y nuestro 

nombre real (el que es visible para quien visite nuestro mapa). Y 

no olvidemos que podemos explicar algunas cosas sobre nosotros 

que creamos sea de interés, en about me.  
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CONECTAR CON... 
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Facebook 

Al conectar Tripline con Facebook, buscará a tus amigos de la 

red social en esta herramienta de creación de mapas.  

 

Fourquare 

Si tienes cuenta Fourquare y has hecho algunos checkins en ella, 

si relacionas las cuentas, te creará el mapa con los lugares que 

has marcado en Fourquare. 

 

Twitter 

Con esta red, lo que hará es construir mapas a través de tus twitts 

(si has puesto tu ubicación) y posteará tu mapa en ella.  

 

Instagram 

La aplicación de fotografías por excelencia en estos momentos, 

Instagram, te creará un mapa animado con las geo-localizaciones 

de tus fotografías, claro está si has puesto su ubicación.  

 

Tript 

Ésta es la última aplicación con la que te permite conectar  y su 

función es configurar los mapas con tus viajes registrados en  

Tript.  



CAPÍTULO 1 
 
 

Contando nuestro viaje 
 
 

Empecemos 
 
 

1. Crear un mapa  

2. Añadir destino 

3. Edición 

4. Compartir 
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“Cuando viajas, la curiosidad se vuelve continua, pues todo es nuevo y quieres conocerlo”. 

 

 



CREAR UN MAPA 

 

A tener en cuenta 

En Main Location pondremos nuestra ciudad de destino mientas 

que el mapa empezará en my home location si seleccionamos la 

casilla. 
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A parte, vamos a escoger la visibilidad, es decir, quien queremos 

que vea nuestro mapa. Puede ser: privado, visible para las 

amistades o público.  

Por último, ¿somos los únicos viajeros? Si la respuesta es no, 

tenemos dos opciones: añadir a colaboradores que estuviesen con 

nosotros y que participen en la construcción de la historia o 

hacerlo individualmente.  

 

Otra de las opciones es crear el mapa a través de nuestras 

fotografías exportándolas desde nuestro ordenador e ir indicando 

en que lugar se hicieron para que el mapa se vaya 

confeccionando.

Pongámosle nombre: Ruta Europea. 

 

¿Qué tipo de viaje fue? 

Es una de las cosas a tener presentes porqué al crear el mapa 

debemos especificarlo en el apartado type. 

 

 

 

 

  

 

 

 



Los chicos de cuarto cogieron un avión con destino a Roma… 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Como hemos indicado que salíamos de nuestra Home location, nos pone directamente Barcelona ya que al registrarnos es la ciudad que 

indicamos como tal. Al clicar en el número 1, podemos editar el contenido de este primer punto del viaje.  Además, es un mapa animado 

y permite poner banda sonora a nuestro recorrido.  
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AÑADIR DESTINO 

La siguiente parada era Roma con vuelo directo por lo que 

geocoder y 

escogemos en travel mode: direct, buscamos la ciudad de destino y 

la añadimos. Y el propio programa trazará la línea.  

En Roma pasaron por el Coliseo así que clicamos en 

buscamos el lugar, añadimos y escogemos el modo driving ya que 

fueron con transporte motor y no bicicleta ni caminando. 
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EDICIÓN 

a información del viaje de los

Ya que nos da la opción elegimos una 

darle aún más ritmo al mapa.  

 

o guardamos y ya tenemos nuestro mapa acabado.  

 

Añadimos l  viajeros y seguimos editando 

A los dos días de 

aje 

para 

nuestro mapa. 
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estar en Roma 

viajan a Praga… 

Y terminan su vi

en París… 

 

 

 

 

 

 

soundtrack 

L

 
 



nos proporciona el link del mapa como los diferentes códigos de embed para 

añadirlo a un blog o una página web. Y podemos comentarlo y editar de nuevo el 

mapa para poner más información o más lugares que se visitaron. 

COMPARTIR 

 

 

 

Si queremos ponerlo en nuestro timeline de Facebook únicamente con darle a “add 

to timeline” se nos inicia sesión en la red social y lo podemos colgar en ella. Si no 

Cuando reproducimos nuestro mapa podemos pararlo, ampliarlo, ver en pantalla completa y compartirlo.  
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