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Photoshop

e

Bienvenidos y bienvenidas a la guia basica sobre Photoshop, una herramienta esencial para editar, crear
y retocar imagenes en diferentes formatos. Una herramienta esencial para el periodismo. Este material
forma parte de una coleccion de tutoriales editados por el Gabinete de Comunicacion y Educacion con

el objetivo de conocer herramientas 2.0 para el comunicador.




Rubén esta muy interesado en el mundo de la fotografia y la imagen. Por lo que ha oido, PhotoShop es uno de los mejores
programas que hay para modificar fotos, quitarles el fondo, mejorarlas y demas asi que quiere aprender a usarlo pero no

sabe muy bien por donde empezar ya que es un programa complejo y hay muchas versiones diferentes.

&~ Photoshop

;QUE ES PHOTOSHOP? See What's Possibie=

PhotoShop es una de los programas mas populares de la marca Adobe. Esta herramienta es una aplicacion
informatica que permite retocar, editar y crear imagenes. Un estilo de taller de pintura y fotografia que trabaja sobre
un lienzo en diferentes capas a las que se le va proporcionando una funcion concreta y en cada una de ellas se coloca
un elemento en imagen de mapa de bits. Es el programa mas extendido en el mundo para este tipo de operaciones

graficas con fotografias y pinturas ya que el control de este programa abre un gran abanico artistico.




CAPITULO 1

L as
herramientas

Los tipos

1. Herramientas de seleccion

2. Herramientas para cortar y crear sectores
3. Herramientas de medida y navegacion
4. Herramientas para retocar

5. Herramientas de pintura

6. Herramientas de dibujo y texto

Photoshop CS5 =G
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HERRAMIENTAS DE SELECCION (A)

La herramienta mover, mueve selecciones, capas y guias.

IEIER
M
=3
i
B —H] Las herramientas de marco realizan selecciones rectangulares, elipticas, de
C Ig,:l fila Unica y de columna Unica.
&
o,
D &1,
.f::‘ Las herramientas de lazo realizan selecciones a mano alzada, poligonales
Q. (rectilineas) y magnéticas (ajustables).
| -
a,
F—| -
L RRT La herramienta seleccion rapida, la primera de las dos, le permite
I__IIl i: . -
T ~ . | pintar rapidamente una seccién mediante una punta de pincel
e | _ . . :
i G S redonda ajustable. La segunda imagen es la herramienta de varita
.al‘ - - - -
. magica que selecciona areas de colores similares.
[
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HERRAMIENTAS PARA CORTAR Y CREAR SECTORES (B)

La herramienta recortar separa parte de la imagen.

/ | En el mismo icono, si clicamos durante unos segundos sin soltarlo, nos
B ] aparecen otras herramientas como las dos siguientes en esta misma seccion.

La herramienta sectores crea el sector.

|
o

La herramienta seleccionar sectores, selecciona el sector.
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HERRAMIENTAS DE MEDIDA (C) Y NAVEGACION (G)

La herramienta cuentagotas toma muestras de colores en una imagen.

e
A— Y
=
)
B— =]
C —IE;J La herramienta regla mide las distancias, ubicaciones y angulos.
&,
3,
7,
D5
{fg' La herramienta rotar permite rotar el lienzo de manera no destructiva.
a,
F—||\-
Il'_tl' La herramienta mano mueve la imagen en la ventana de trabajo.
2
=y

-
ot
L |

La herramienta zoom aumenta o disminuye la vista de la imagen.
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HERRAMIENTAS PARA RETOCAR (D)

] -

I
|
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L T e o e R e ke

La herramienta pincel corrector puntual elimina taras y objetos.

La herramienta pincel corrector pinta con una muestra 0 motivo para reparar

imperfecciones de una imagen.

La herramienta parche repara las imperfecciones del area seleccionada en una imagen

utilizando una muestra o0 motivo.

La herramienta pincel de ojos rojos elimina el reflejo rojo del flash.




HERRAMIENTAS PARA RETOCAR (D)

J

La herramienta tampon de clonar pinta una muestra de la imagen.

M

La herramienta tampdn de motivo pinta tomando una parte de la imagen como motivo.

La herramienta borrador borra pixeles y restaura partes de la imagen en un estado guardado

[ AN
caglic

% oy
550

previamente.

La herramienta borrador de fondos borra areas y las deja transparentes con tan solo

arrastrar.

La herramienta borrador magico borra areas con colores uniformes y las deja transparentes

en un solo clic.

w
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HERRAMIENTAS PARA RETOCAR (D)

®
% La herramienta desenfocar suaviza los bordes duros de la imagen.

La herramienta enfocar endurece los bordes suaves de una imagen.

M

La herramienta dedo difumina partes de una imagen.

/

& | Laherramienta sobreexponer aclara areas de una imagen.

|
)
e
4
4

La herramienta subexponer oscurece areas de una imagen.

La herramienta esponja cambia la saturacion de color de un area.

p BieongDro=lrcoh ks NH]ATET E
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HERRAMIENTAS PARA PINTAR (E)

Y
e & . . . .
A = /\_-:, La herramienta pincel pinta trazos de pincel.
W)
Y &
B—H]
Cc —Zl
'f:- ya La herramienta lapiz pinta lineas con bordes duros.
3,
Dl 5
o |\ Ve,
2 aN
i' ] \"’ La herramienta sustitucion de color sustituye un color seleccionado por uno nuevo.
— d \Z
7 O\
F_ * f
=) \ Y F
= =Q;: o | - |
o= G O. La herramienta pincel de historia pinta una copia del estado o la instantanea seleccionados
W3 B O o en la ventana de la imagen actual.
.
I
= La herramienta pincel historico pinta trazos estilizados que simulan el aspecto de diferentes

estilos de pintura utilizando el estado o la instantanea seleccionados.
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HERRAMIENTAS PARA PINTAR (E)

Moo

|
o

-
L BSEondizmelrc ot ves S NEFCE T E

Las herramientas de degradados crean fusiones rectilineas, radiales, angulares,

reflejadas y de diamante entre colores.

La herramienta bote de pintura rellena areas de colores similares con el color

frontal.
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HERRAMIENTAS DE DIBUJO Y TEXTO (F)

Las herramientas de seleccion de trazado realizan selecciones de formas o

segmentos y muestran los puntos ancla, las lineas de direccion y los puntos de

direccion.

M

_E| Il Ee North Fac.

Las herramientas de texto insertan texto en una imagen.

Las herramientas de mascara de texto crean una seleccion en forma de texto.

¥
(]
i
1
s
4

fﬂﬁpyﬁﬁfpﬁﬁﬂ&hﬁﬂﬁﬁﬂﬁgﬂ

L W
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HERRAMIENTAS DE DIBUJO Y TEXTO (F)

\ &

Las herramientas de pluma dibujan trazados de bordes suaves.

Moo

. Las herramientas de forma y la herramienta de linea dibujan formas y lineas en una
// | \\ capa normal o en una capa de formas.

>,

B Exraslrc ot BN NEHATRT E

-
e
a

|
o

*| La herramienta forma personalizada realiza formas personalizadas seleccionadas de

una lista de formas existente en el programa.

o WCe
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CAPITULO 2

Familiarizacion con Photoshop

Introduccion

1. Nuevo documento
2. Elegir el area de trabajo
3. Como guardar y en que formato

4. El tamaino
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NUEVO DOCUMENTO

Edicion  Imagen

Capa Seleccion  Filkro Wiska Mentana  Awuda

Abrir, ..
Explorar...
Abrir como. .
Abrir recientes

ZEelN
Chr[+0
May s+ Chrl+0

AleHChrHO

Editar en ImageReady MayCis-+Chrl-+
Cerrar Chrl-Hie
Cerrar todo AlE-HChr |-y
Cerrat e ir a Bridge... MaseisHCEr A
Guardar Chrl+5

Guardar como...
Guardar una version. ..

Mawds+Chrl+5

\ \ 5} - |.ﬁ.ﬁadir,."E|iminar automnat, ||E|L_'_] P '._i| ﬁ | ﬁ Extila: El + olar: -

Ics)

Histogram

2

Calar

k. F
Guardar para Web, , Ale+Mayds+Cr S I—il—_|—| o
Walver Flz .5

E F
Colacar. ..
Imporkar
Exportar

Histaria

Aukamatizar
Guiones
obtener informacion. . Alb-CErl-+-T
Bjustar pagina. .. Mayis+Chr+-P
Imprimir con wiska previa. .. AlE4+Chrl-F = T
Imprimir. .. Chrl+P
Irmprimir una copia Alt+Mayds+Cr P Capas 123
Irnprirmir en linea. .. | Morrnal WOpacid
Ira ¥ Blogs [ # 0 & Rellar
Salir Chrl+0

Lo primero que debemos hacer es ir a archivo y clicar en nuevo. Ahi escogeremos el area de trabajo, sus medidas y demas

caracteristicas.
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ELEGIR EL AREA DE TRABAJO

1=y

MNombre: |

Sin tito-1

Predefinir: | Portapapeles

Anchura; |
Altura:

Resolucion:

Modo de calaor; |

Contenido de fondo:

¥ Byanzadas -

1137

363

pixelas

piseles

Ok

0l J
Cancelar— |

Guardar walar..,

Elirninar valar, ..

Nombre del documento

Clicar aqui para definir la unidad de

medida (pixeles, centimetros,...)

|72

' Color RGE

| Blanco

pixeles pulgada

Tamafio de imager:

Clicar aqui para definir las medidas

Clicar aqui para definir la resolucion (72 px.

suele ser el estandar mientras que 300 px. es

calidad alta).

Clicar aqui para definir el modelo de pantalla

(Colores RGB, escala de grises,...)

Cuando hayamos elegido las caracteristicas de nuestro documento le damos a OK y nos aparece el area de trabajo

que hemos creado.
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COMO GUARDAR Y EN QUE FORMATO

en  Capa Seleccion

Chrl+N

Chrl-0
Mayds+Crl+0
AlE+ChrH+O

Mays+Chrl+M
Chrl+

Mayds+Cerl-w
Chrl+5

Alb+Mayds+Chri+5

Ale+HCErHT

Mayis+Chrl+P
Al+Chrl+P

Chrl+P
Alb+Mayds+Chrl+P

Ctrg

Filtra

v v

Wista Ventana

Ayuda

)\ - B s, 007 50 gee M- AUNQUE  AUN N0 hemos empezado a trabajar en nuestro documento, es

eulsuu_blas}f_&'ulue, HEES)

Importante saber de antemano en que formatos podemos guardarlo, porqué y

cdmo hacerlo.

Nos dirigimos a la barra de herramientas superior, clicamos en archivo y
guardar como...
Si sélo clicamos en guardar se nos almacenara el proyecto de photoshop pero

no lo hara como imagen.

=

saa | [} Escriptori i:| Q e i

i;DEIs meus documents

Pues bien, aqui nos aparecen los distintos formatos
para guardar entre los que se encuentran los mas . :
conocidos como JPG, JPEG, GIF o PNG pero es

_-_é El meu ordinador
‘JLIocs de la xarxa
= Dive¥, Movies

n
Els meus 9
documenl ts
]
|~
L= 1
gu ordinador

|

importante el formato TIFF.

(<]

Sin titulo-1.psd

- :
Llocs de laxarka - Tipo:

Phatoshap [ PSD;" FDD) [¥]

Phatashop [*.PSD;" PDD) l
Archivo PICT [PCT"PICT)

EMP [*EMPF;"FLE."DIB]
CompuServe GIF [*.GIF]

F_"hotosho EFS [“EPS

| Phatoshop DCS 1.0 1" EF

Photoshop DCS 2.0 (“EPS)

Farmato de documento grande [*.P5SE] hat Esnacio
JPEG ["JPG;"JPEG;".JPE] Ty
Mapa de bitz portatil [* PEM ;" PGM; PPM * PNM*C61966-2.1
PCX [*PCX)

Photashop PDF [*PDF;“PDF)
Piwar [*.F=R]

PMG [*.PNG]

Rl de Photozhop [* Rk
Scitex CT [*5CT)

Targa [*. TGA VDA ICB"VST)
TIFF [*TIF:" TIFF]

extension en minusculas

[ Usar cuadro de didlogo de Adobe
.-
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Con los cuatro primeros formatos, la imagen se nos comprimira bastante, es decir ocupara menos megas y sera de menor
calidad aungue hayamos escogido una alta ya que son sistemas de compresion. El JPG y JPEG, nos lo guardan como iméagenes
asi que si queremos hacer un montaje y eliminamos los fondos de diversas fotos o dibujos, con este formato se nos guardara el
blanco por lo que la mejor opcion sera la del PNG. Ahora bien, si ya hemos terminado por completo de editar la imagen, lo

mejor es guardar en TIFF ya que la resolucion sera mayor y sin comprimirse.

Esta imagen corresponde a PNG,
asi como se ve en photoshop,
es decir sin el fondo por lo que

aparecen los pixeles.

19



EL TAMANO

El tamafio es importante por lo que a pixeles se refiere. El tamario del archivo es proporcional a las dimensiones en pixeles de la
imagen. Por lo tanto, las imagenes con mas pixeles muestran mejor los detalles a un tamafo de impresion determinado pero
necesitan mayor espacio en el disco para su almacenamiento y requieren también mas tiempo de edicion. En consecuencia, la

resolucion esta entre la calidad de la imagen y el tamafio del archivo.

Veamos el ejemplo:

Imagen idéntica con 72 ppp v 300 ppp; obsérvese con el zoom al 20096

20



CAPITULO 3

Edicion de imagenes

Pasos basicos

1. Eliminar el fondo

2. Cambiar el tono/saturacion
3. Convertir a blanco y negro
4. Eliminar brillos

5. Redimensionar

6. Colocar una imagen

21



ELIMINAR FONDO

Como vimos en el primer capitulo, hay herramientas que nos

permiten eliminar el fondo de una manera muy sencilla.

Vi ire ten a0 e froms iz rble e dl 8,55 (6B ) A=EN

¢

Esta imagen de Ia
Antartida tiene un fondo

muy uniforme por lo

| *Jl [CE =7 | oW % # 0]
AN LA MERN N AT

que vamos a quitarlo

@ g
ol
g d

@ I
&

con el borrador magico.

ntarctican G40 pxafromuBlie arblerpe el i35 Gapa 0, RGB/EL = | B[]

(

AN UAS RSN AT

-

j‘w\ v A8 ,t-/‘-@ .
P R Ay

Con un solo clic

‘P cusr[olps s

obtenemos este

resultado...

[S1jce |

n;a * | Pincel: .g e Modo: | MHormal 3] Intensidad: | S0% D [] Muestrear todas las capas
\Q_ '@_] Antareiien Gl g frop Bllnas G e o sl U0 (Caua U G fi )
————

5= -

Lo h‘*’ = i .r"‘ :. ¥

Y T N s
LA =

. F
2, £ ,

3 1
al, < f
o e
T |
c F

"&. D, | !
5. 2. e

U Q F 4

m o P

- by lr.l .
— "

Qo 1
EE@

TN )

-

= B]X
o

Lo mas probable es que, al no ser una imagen de mucha

calidad tengamos que difuminar los bordes para conseguir un

acabado mucho mas perfeccionado.

Con la herramienta desenfocar vamos bordeando para dar un
mejor resultado, sin embargo esta misma opcion puede

hacerse con la goma de borrar normal, escogiendo una

textura que difumine.
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Pero puede ser que no siempre sea tan facil.

Si el fondo es muy dificil de eliminar lo mejor sera escoger
el lazo, ya sea magnético o no dependiendo de la facilidad

de anclaje, o la herramienta pluma.

S e By
piotonpell Z00E) RSBYBEY

gl F S
(AR R SN P

0
.

Tenemos toda la imagen seleccionada.

Vamos a “seleccion”—>Invertir. Le das a la tecla supr.

(suprimir) del teclado o delate dependiendo de éste y ya esta.

Lo mejor sera suavizar
los bordes como hemos
la

hecho con Imagen

anterior.
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CAMBIAR EL TONO/SATURACION

Aprovechando que tenemos la fotografia anterior
seleccionada vamos a cambiar el color.
Primero se debe seleccionar la zona a modificar y luego

vamos a capa—>nueva capa de ajuste>tono/saturacion.

archivo  Edicidn  Imagen Seleccion  Filtro  Wiska  Wentana  Avuda
e »
ﬁ = |EJL|_:| % L_ELI Mueva 0 px Contraste del borde: @
E Duplicar capa. ..

Elirninar

Propiedades de capa...
Estilo de capa

Mueva capa de relleno
Muewva capa de ajuske Miveles...
Cambiar contenido de capa
Opciones de conkenida de capa. .. Equilibrin de calar, ..
Brillo/contraste. ..

CUrvas...,

Mascara de capa 4

Mascara veckorial 4l Tono/saturacion. ..

Crear mascara de recorke Chrl+G Correccidn seleckiva, .,

Mezclador de canales. ..
Mapa de degradado...
Filtro de fobografia. ..

Objetos inkeligentes
Texka ¥
Rasterizar r

Irvertir. ..
Urnbral. ..
Posterizar...

Muevo sector basado en capa

AQrupar capas Alk+Ckrl+G
Desagrupar capas Mands+CkrlH+G

Creando esta capa convertimos la seleccion en una

mascara y solo se aplicara en la zona seleccionada.

%]

Tunufsatiraieids
| Editar: | Todos
Tono:
~
=]
- Saturacicn:
Lurninosidad:
~
- =

Lo ]

FUIET » & = J T

[(colarear

2 22 [¥] Previsualizar

Con los parametros que no saldran podemos ir

cambiando el tono, la saturacion y darle mas

luminosidad a nuestra fotografia.

" Editar: | Todas
Tono: Il
.
el
Saturacicn: -31
e
IJ )
Lurnincsidad: o
N
[

2 X2

[colorear
Previsualizar
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CONVERTIR A BLANCO Y NEGRO
Este paso es muy sencillo. Abrimos la fotografia con el
programa y duplicamos la capa de fondo haciendo clic

con el boton derecho sobre dicha capa.

B (=]E3

ad barealupan jud sl S I Fu o e ulil, fOH )

"]

. i
=
e et - |

= ][x]
| Capaz anales W Trazades % | ¥
[E|opacidad: | 100%s [

Rellena: | 1009% ﬁ

Marrmal

L = -e- Blogs [ & &+ @
i i - - E| Fondo copia
- |§ = Fondo

== @ [0

®. 0O &l T

El proximo paso es ir a imagen ->ajustes>mezclador
de canales. Activamos la casilla Monocromo vy
deslizamos los cursores de canales de origen hasta que

el resultado sea el que nos gustes.

Canal de salida: | Gris @
— Canales de origen
Rajo: [116 %
re— cargar. ..
-
Werde: o %
= _ _ Previsualizar
Aazul; |-26  |%
-
Canstante: [2 |%
-
Monocroma

Podemos buscar unos resultados mejores a través de

los niveles (sin deshacer los pasos anteriores).

De ahi

Volvemos a imagen—>ajustes>niveles.
movemos los cursores y seleccionando el canal RGB
aumentamos o disminuimos los negros, grises o

blancos. Asi nos quedara una imagen mejor.

Hivelesy X
r : | R:GB p
candk |
Niveles de entrada: | 55 | 1,14 | 227 | ([ _cancelr
& ;
Miveles de sdida; | 15 ] |24z |
— L2
- o
[“Previsuaizar

25




ELIMINAR BRILLOS

No siempre las fotos nos salen como queremos. El sudor, los
focos o el tipo de piel de cada uno hacen que aparezcan

brillos en la cara. Es el momento de aprender a quitarlos.

Lo primero es abrir la imagen en el programa y seleccionar la
herramienta pincel corrector. Al usar este corrector debemos
apretar Alt para seleccionar el tono que queremos elegir para
quitar los brillos. De esta manera hay que ir cambiandolo
cada vez ya que la frente no tendra el mismo tono que las

mejillas.

i ks

B A

" x

2:

) Una vez tenemos

0. <,

Pl el tono, vamos

B .

o Q clicando en cada

[ b

5" punto que

sl |

IIEE .

= modifiquemaos.
Podemos cambiar

el tamafio del pincel segun las caracteristicas de la zona a

f = Modao: | Marrmal |

corregir.

. "
Pircel: -

Y  éste el

resultado final...

€S
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REDIMENSIONAR Tamano del lienzo

Tamano de la imagen

Capa Seleccion  Filtro  Misk

M Capa Seleccidn  Filktro  Wista  Yent Para Cambiar IaS dlmensiones de |E Mada 4 | LOS CambIOS del |IenZO NO NOS
@g == } . . Alustes " Bl midifican la imagen, simplemente
Astes . la fotografia nos dirigimos a la - gen, simp
uplicar...
Duplicar.. . . . z
: - aplicar imagen...
Apcar imagen... barra superior, clicamos en Plcar imag nos aumenta los margenes.
calcular. . Calcular, ..
e — imagen y a continuacion en Tamafio de imagen... | Taumiiy de i x|
T rio de i '
N o S S S E——
R.:.tpar lierzo " , tamano de la Imagen. Proporcidn de pixeles tnchura: 14,27 cm - Ol "
i | Cancelar |
Rotar lienza Altura: 23,06 cm @
Separar... . — Tamafio nueyo: 18,0 MB
eparar. .., o )
F Anchura: | 18 o Q
iy de gz ﬂ‘ Altura: | 5] - c-m : Q
Dimensiones en pixeles: 13,1 ME (era 1,46 MEB) CIRelativo
5 Anchura: | 1685 pixeles D ]iﬂ s k\i/
Altura; | 2724 niles V] e ] =
FIFE
| -
Tarafio del documento:
Anchura; | 14,27 Em D Color de extensidn de lienzo: | Fondo Ei [ |
8 |
Altura: | 23,06 oM D :l
Resolucicn: | 300 pixeles pulgada D
Escalar estilas T gl 59 (168 u7)
Restringir proporciones
[v]Remuestrear |a imagen: | Biclhica D

Y decidimos que queremos cambiar. Vamos a darle calidad

SAN

y

1 .[_

a la fotografia pasandola a 300 px. A simple vista no

notaremos la diferencia aunque al guardarla veremos que

GOMIC

pesa mucho maés. | TIONAL. /S ONAL. 1
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COLOCAR UNA IMAGEN

En ocasiones podemos usar photoshop para crear un cartel
por lo que es importante conocer como colocar una imagen y
retocar su tamafo para que no se deforme.

Abrimos la imagen que usaremos como fondo...

B =13

) ulile_uiluio_ mnging, jod ol Utss (O 7 )

Vamos a borrar el interior de la fotografia con el borrador

mAagico ya que es un tono homogéneo....

Edicidn  Imagen

Muewva, ..
Abrir. ..
Explorar...
Abrir como...
Abrir recientes

Editar en ImageReady
Cerrar
Cerrat & ir & Bridge. ..

Guardar
Guardar como...

Guardar para Web. .,
Walver

Impartar
Exportar

Autamatizar
Guiones

Obterer informacian. .,

Ajustar pagina. ..

Imnprimir con viska previa,..

Irnprirnit. . .
Imnprimir una copia

Capa 3Seleccion  Filtro  Yista

Chrl+n

Chrl+0
TMayds+Ctr 4+
Alt+Ctrl+O

Mayis+CErl+HM

Chrl+

Mayds+Ch+
Chrl4+5
Mawis+CtrH+S

Alk+Mayis+CErH+S
Fi2

Alk+Chrl+T

Maws+Ctr P
Alb+CEr P

Ckrl+P
Alt+Mayis+Ctr 4P

- v - v

Para poner la foto vamos a

archivo—>colocar.
Para cambiar el tamafio de la foto

colocada y que no se nos deforme

tenemos que mantener pulsado el
boton shift hasta conseguir las
medidas que nos gusten. Una vez

hecho damos doble clic sobre la

fotografia para que se “suelte”.
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Hay que fijarse en los detalles. Esta composicion no puede
terminarse de esta manera porque la pinza ha de quedar
encima de la fotografia ya que figura una imagen extraida de
una maquina estilo Polaroid.

Esto es muy sencillo. Vamos a la ventana de capas (Si no nos
aparece en el panel, la hacemos visible en ventana—>capas o

clicando F7.

= [[x]
Capas anales W Trazados % o]

[opacidad: | 1003 | |

Relleno: | 100% D

La capa “foto” esta por encima

Marrnal

Elog.: = _;.’f + &
= [_Ejl

L]
£ n Capal

de la capa 0 que es la del fondo

asi que arrastramos la capa 0 por

encima de la capa “foto”.
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Capas ‘Ganales WTrazados S v

Mormal [ opacidad: | 100% [

Blog: [ & b @
9

= @fcto

= 6 0 e 0O & 7

Rellemo: | 100% ':'

Texto

Los textos se afiaden con la herramienta texto, creando el
cuadro de texto y escribiendo en él. ElI programa no viene
con muchas fuentes y puede que queramos algunas de

diferentes asi que hay webs como www.dafont.com que nos
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http://www.dafont.com/

las proporcionan gratuitamente. Para instalarlas debemos, en
el caso de PC, descomprimirla en C:/Windows/Fonts, Y este es el resultado de nuestra composicion....

mientras que para mac con un solo clic se nos instala.
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